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Abstrak— Kemampuan siswa kelas 1V sekolah dasar dalam menulis teks narasi masih tergolong rendah, terutama
dalam memahami struktur cerita dan menyusun alur secara runtut. Di sisi lain, media pembelajaran yang digunakan
belum mampu memberikan pendampingan secara bertahap dalam proses menulis. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media Struktur Narasi Mind Mapping Interaktif (SNAMMI) berbasis flipbook digital sebagai
alternatif media pembelajaran untuk mendukung keterampilan menulis teks narasi siswa kelas IV sekolah dasar.
Penelitian ini menggunakan metode R&D dengan model ADDIE yang meliputi tahap analysis, design, development,
implementation, dan evaluation. Media yang dikembangkan mengintegrasikan materi struktur teks narasi, metode mind
mapping, scaffolding, serta flipbook dalam satu media pembelajaran digital interaktif. Hasil validasi menunjukkan
bahwa media memperoleh persentase 93,8% dari ahli materi dan 93,4% dari ahli media dengan kategori sangat layak.
Pengujian kualitas media menunjukkan nilai adaptability sebesar 100% dan performance efficiency dengan waktu
respons rata-rata 2,11 detik. Uji coba terbatas juga menghasilkan respons siswa sebesar 97% dengan kategori sangat
positif. Dengan demikian, media SNAMMI berbasis flipbook digital layak digunakan sebagai alternatif media
pembelajaran yang membantu pemahaman struktur teks narasi serta menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif
dan menarik.

Kata Kunci: SNAMMI; Flipbook Digital; Mind Mapping; Teks Narasi; ADDIE.

Abstract—The narrative writing skills of fourth-grade elementary school students remain relatively low,
particularly regarding the understanding of story structure and the logical sequencing of plot events. Furthermore,
existing instructional media have failed to provide the necessary step-by-step guidance throughout the writing process.
This study aimed to develop the Structure Narrative Mind Mapping Interactive (SNAMMI) digital flipbook as an
alternative learning media for teaching narrative writing to fourth-grade elementary school students. The study
employed a Research and Development (R&D) approach using the ADDIE development model, which consists of the
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation stages. The developed media integrates narrative text
structure, the mind mapping method, scaffolding, and a digital flipbook into a single interactive digital learning media.
Validation results indicate that the media achieved scores of 93.8% from subject matter experts and 93.4% from media
experts, placing it in the highly feasible category. Quality testing demonstrated an adaptability score of 100% and a
performance efficiency with an average response time of 2.11 seconds. A limited-scale trial also yielded a 97% positive
response rate from students. Therefore, the SNAMMI digital flipbook is considered a feasible alternative learning
media that aids in understanding narrative text structure while creating a more engaging learning experience.

Keywords: SNAMMI; Flipbook Digital; Mind Mapping; Teks Narasi; ADDIE.
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I. PENDAHULUAN

Keterampilan menulis merupakan salah satu kompetensi berbahasa yang perlu dikuasai
siswa sekolah dasar karena berperan dalam membantu siswa menuangkan gagasan, pengalaman,
maupun pemikirannya secara tertulis. Pada pembelajaran Bahasa Indonesia kelas IV, siswa
diharapkan mampu menulis teks narasi dengan memperhatikan struktur cerita yang terdiri atas
orientasi, komplikasi, dan resolusi. Melalui kegiatan menulis, siswa tidak hanya belajar menulis
dengan benar, tetapi juga dilatih untuk mengungkapkan ide atau pengalaman secara sistematis
[1]. Menulis teks narasi tidak hanya menuntut kemampuan menyusun kata, kalimat, dan paragraf
secara tepat, tetapi juga mengharuskan siswa mampu mengembangkan rangkaian peristiwa
menjadi cerita yang utuh, logis, dan menarik. Namun demikian, kemampuan menulis narasi siswa
masih tergolong relatif rendah [2]. Penelitian lain menyatakan pendekatan pembelajaran yang
digunakan guru masih berfokus pada pendekatan yang direkomendasikan dalam kurikulum dan
belum diimbangi dengan penerapan pendekatan lain yang disesuaikan dengan karakteristik materi
pembelajaran. Kondisi tersebut berpotensi menghambat pengembangan keterampilan menulis
siswa apabila tidak diikuti dengan strategi pembelajaran yang lebih bervariasi [3]. Penguasaan
struktur tersebut menjadi dasar penting agar siswa dapat menghasilkan tulisan yang sistematis
dan mudah dipahami. Pada praktiknya, pembelajaran menulis teks narasi masih menghadapi
tantangan yang menyebabkan tujuan pembelajaran belum tercapai secara optimal. Temuan lain
menunjukkan bahwa siswa masih mengalami kendala menemukan ide, menuangkan gagasan ke
dalam bentuk tulisan, serta mengembangkan ide menjadi cerita yang utuh dan runtut [4]. Kondisi
tersebut menunjukkan bahwa keterampilan menulis teks narasi masih menjadi salah satu
tantangan dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di sekolah dasar.

Selain dipengaruhi oleh kemampuan siswa, permasalahan tersebut juga berkaitan dengan
penggunaan media pembelajaran yang belum mampu mendukung proses menulis secara optimal.
Berdasarkan hasil analisis kebutuhan melalui wawancara dengan guru kelas IV, media
pembelajarn yang digunakan selama ini masih didominasi oleh PowerPoint yang berfungsi
sebagai sarana penyampaian materi. Meskipun dapat membantu guru menjelaskan materi
pembelajaran, media tersebut cenderung bersifat informatif dan belum mampu memfasilitasi
partisipasi aktif selama proses pembelajaran. Akibatnya, siswa kurang memperoleh bantuan yang

memadai untuk memahami struktur teks narasi dan mengembangkan cerita secara bertahap.
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Salah satu metode yang dapat digunakan untuk membantu mengatasi permasalahan
tersebut adalah metode mind mapping. Metode ini memungkinkan siswa mengorganisasikan dan
menghubungkan berbagai gagasan melalui ilustrasi visual yang terstruktur sehingga proses
pengembangan ide menjadi lebih mudah dilakukan [5]. Selain itu, melalui mind mapping yang
telah disusun, siswa dapat mengembangkan setiap kerangka menjadi sebuah cerita yang utuh.
Sehingga proses menulis menjadi lebih terarah, jelas, dan runtut [6]. Mind mapping
memanfaatkan pendekatan visual dalam menyajikan informasi sehingga dapat membantu
meningkatkan memori kerja, mengorganisasikan informasi secara lebih sistematis, serta
mengurangi beban kognitif yang diperlukan dalam proses pengolahan informasi [7]. Sehingga
metode ini tidak hanya dapat membantu siswa menghasilkan ide cerita, tetapi ini dapat
memfasilitasi penyusunan alur cerita yang lebih logis dan sistematis.

Dalam membantu siswa mengembangkan ide menjadi teks narasi yang utuh, penerapan
mind mapping perlu didukung oleh strategi pembelajaran yang memberikan bantuan sesuai
dengan kebutuhan siswa. Salah satu strategi yang dapat digunakan adalah scaffolding. Pada saat
siswa menghadapi tugas yang baru atau sulit, guru dapat memberikan bimbingan secara lebih
intensif, misalnya melalui penjelasan, contoh, atau instruksi. Seiring meningkatnya pemahaman
dan keterampilan siswa, bantuan tersebut secara bertahap dikurangi hingga akhirnya siswa
mampu menyelesaikan tugas secara mandiri [8].

Selain didukung oleh strategi pembelajaran yang tepat, proses pembelajaran juga
membutuhkan media yang mampu melibatkan siswa secara aktif. Salah satu karakteristik media
pembelajaran yang mendukung keterlibatan tersebut adalah interaktif. Media interaktif
memungkinkan siswa terlibat aktif dalam pembelajaran, seperti mengeksplorasi materi,
melakukan latihan, serta mengambil keputusan. Keterlibatan aktif tersebut mendorong siswa
untuk berpikir lebih kritis, meningkatkan komunikasi, serta memperkuat partisipasi dalam proses
belajar [9]. Perkembangan teknologi telah mendorong hadirnya berbagai media digital yang dapat
dimanfaatkan dalam pembelajaran, salah satunya flipbook digital. Media ini mampu
mengintegrasikan beragam unsur multimedia, seperti teks, gambar, audio, video, dan animasi ke
dalam satu media pembelajaran. Perpaduan berbagai elemen tersebut tidak hanya membuat
penyajian materi lebih menarik, tetapi juga membantu siswa memahami konsep secara lebih
optimal [10]. Sejumlah penelitian juga menunjukkan bahwa flipbook digital memiliki tingkat
validitas dan respons positif yang tinggi serta mampu meningkatkan motivasi siswa selama proses

pembelajaran [11]. Di samping itu, penggunaan media digital interaktif terbukti dapat
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meningkatkan motivasi belajar sehingga pembelajaran berlangsung lebih menarik, inovatif dan
efektif dalam mendukung pencapaian tujuan pembelajaran [12].

Sejumlah hasil penelitian menunjukkan bahwa metode mind mapping efektif membantu
siswa dalam mengembangkan gagasan dan menyusun teks narasi secara lebih runtut [6]-[7].
Penelitian lain menunjukkan bahwa penerapan scaffolding mampu membantu siswa
menyelesaikan tugas secara mandiri [8]. Di sisi lain, penelitian mengenai flipbook digital
menyatakan bahwa media tersebut mampu meningkatkan motivasi belajar, partisipasi siswa, serta
kualitas pembelajaran melalui penyajian materi yang lebih interaktif [13], [14], [12]. Meskipun
demikian, kedua pendekatan tersebut masih banyak dikembangkan secara terpisah. Penelitian
tentang mind mapping umumnya berfokus pada penerapan metode pembelajaran tanpa didukung
media digital interaktif yang memfasilitasi proses belajar secara mandiri, sedangkan penelitian
mengenai flipbook digital lebih banyak menekankan pengembangan media sebagai sarana
penyampaian materi, namun belum mengintegrasikan strategi pembelajaran yang mampu
membimbing siswa menyusun teks narasi secara bertahap. Selain itu, penelitian sebelumnya juga
belum mengombinasikan struktur teks narasi, metode mind mapping, bantuan bertahap, dan
flipbook digital interaktif dalam satu media pembelajaran yang dirancang secara terpadu untuk
siswa kelas IV sekolah dasar. Kondisi tersebut menunjukkan masih adanya kesenjangan
penelitian terkait pengembangan media pembelajaran yang mampu mengintegrasikan keempat
komponen tersebut untuk mendukung proses menulis teks narasi secara lebih sistematis.

Berdasarkan permasalahan dan kesenjangan penelitian tersebut, penelitian ini
mengembangkan media Struktur Narasi Mind Mapping Interaktif (SNAMMI) berbasis flipbook
digital sebagai alternatif media pembelajaran menulis teks narasi bagi siswa kelas IV sekolah
dasar. Penelitian ini menawarkan pendekatan yang berbeda karena mengintegrasikan struktur teks
narasi, metode mind mapping, strategi scaffolding, dan media flipbook digital interaktif dalam
satu media pembelajaran yang terpadu. Integrasi tersebut dirancang untuk membimbing siswa
secara bertahap dalam menemukan ide, menyusun alur cerita, dan mengembangkan alur cerita
berdasarkan struktur teks narasi, hingga menghasilkan teks narasi yang utuh. Dengan demikian,
media SNAMMI tidak hanya berfungsi sebagai sarana penyampaian materi, tetapi juga sebagai
media yang mendukung proses belajar menulis teks narasi secara sistematis, interaktif dan
mandiri. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses pengembangan media SNAMMI

berbasis flipbook digital, mengetahui tingkat kelayakan media berdasarkan ahli materi dan ahli
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media, serta memperolen gambaran respons siswa terhadap penggunaan media yang
dikembangkan.

I1. METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) yang bertujuan
menghasilkan suatu produk pembelajaran sekaligus menilai efektivitasnya sebelum diterapkan
[15]. Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE, yang terdiri atas lima tahapan, yaitu
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation [16]. Model tersebut dipilih
karena menyediakan langkah-langkah pengembangan yang sistematis, fleksibel serta
memudahkan proses evaluasi pada setiap tahap pengembangan. Penelitian dilaksanakan pada
semester genap tahun ajaran 2025/2026 di salah satu sekolah dasar di Kabupaten Sumedang.
Subjek penelitian terdiri atas seorang guru kelas IV dan 24 siswa kelas IV yang dipilih
menggunakan teknik purposive sampling. Penentuan subjek didasarkan pada kesesuaian
karakteristik siswa dengan tujuan penelitian, yaitu pembelajaran menulis teks narasi, serta
kebutuhan media yang dapat membantu siswa memahami struktur teks narasi secara lebih terarah.

Tahapan penelitian mengacu pada model ADDIE [16]. Tahap analisis dilakukan melalui
wawancara semi-terstruktur dengan guru kelas IV untuk mengidentifikasi kondisi pembelajaran,
kesulitan siswa dalam menulis teks narasi, media yang selama ini digunakan, serta kebutuhan
media pembelajaran yang lebih interaktif. Tahap desain meliputi penyusunan materi, perancangan
storyboard, serta penyusunan alur media SNAMMI. Selanjutnya, pada tahap development,
rancangan yang telah disusun dikembangkan menjadi produk dan divalidasi oleh empat validator,
yaitu dua ahli materi yang terdiri atas seorang dosen PGSD dengan keahlian di bidang
pembelajaran bahasa Indonesia dan seorang guru yang bersertifikat Guru Penggerak, serta dua
ahli media yang merupakan dosen PGSD dengan keahlian di bidang media pembelajaran.
Validasi dilakukan untuk memperoleh masukan dan perbaikan. Tahap implementasi dilakukan
melalui uji adaptabilitas, uji efisiensi performa, dan uji coba terbatas pada siswa kelas IV. Tahap
evaluation, dilakukan untuk evaluasi akhir terhadap setiap tahap pengembangan media.

Variabel yang diukur dalam penelitian ini meliputi kelayakan media dan respons siswa
terhadap penggunaan media SNAMMI. Kelayakan media diperoleh melalui penilaian ahli materi
dan ahli media, sedangkan respons siswa diperoleh melalui hasil pengisian angket setelah
penggunaan media. Selain itu, kualitas teknis media dievaluasi melalui pengujian adaptability

dan performance efficiency berdasarkan karakteristik perangkat lunak ISO/IEC 25010 [17].
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Pengumpulan data dilakukan menggunakan teknik wawancara, observasi, angket validasi

ahli materi, angket validasi ahli media, dan angket respons siswa. Setiap instrumen disusun

berdasarkan indikator yang disesuaikan dengan tujuan pengembangan media. Kisi-Kisi instrumen

validasi ahli media, validasi ahli materi, dan respons siswa disajikan pada Tabel 1, Tabel 2, Tabel

3.

TABEL 1. KISI-KISI INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

Aspek

Indikator

Kesesuaian Materi

Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran.

Kesesuaian dengan tingkat perkembangan siswa.

Kesesuaian unsur cerita dengan kemampuan siswa.

Kelengkapan Latihan

Latihan menulis orientasi.

Latihan menulis komplikasi.

Latihan menulis resolusi.

Latihan menentukan tema.

® NG W

Latihan menentukan tokoh.

9. Latihan menentukan latar tempat.

10. Latihan menentukan latar waktu.

11. Latihan menentukan latar suasana.

12. Latihan menentukan alur permasalahan.

13. Latihan menentukan alur penyelesaian.

Bantuan Bertahap

14. Kalimat inti.

15. Pertanyaan pemandu

16. Petunjuk pada setiap tahap.

17. Penyusunan cerita secara sistematis.

18. Pertanyaan analisis.

Kebahasaan

19. Kemudahan bahasa.

20. Kejelasan kalimat.

Untuk mengetahui kelayakan media, digunakan angket yang disusun dari beberapa aspek

yang disajikan pada Tabel 2.

TABEL 2. KISI-KISI INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

Aspek Indikator
Tampilan dan Navigasi 1. Kemenarikan tampilan.
2. Kesesuaian warna.
3. Fungsi tombol navigasi.
4.  Fungsi daftar isi.
Desain dan Layout 5. Tata letak.
6. Jenis huruf.
7. Ukuran huruf.
8.  Sistematika halaman.
Web Latihan 9. Kejelasan unsur cerita.
10. Kejelasan alur kegiatan.
11. Kemudahan interaksi.
Kemudahan Penggunaan 12. Kemudahan akses.
13. Kemandirian penggunaan.

497

Konstruktivisme: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran


https://issn.brin.go.id/terbit/detail/1326447757
https://issn.brin.go.id/terbit/detail/1421040449
https://ejournal.unisbablitar.ac.id/index.php/konstruktivisme/index

KONSTRUKTIVISME, Vol. 18 No. 2 Juli 2026

ISSN: 1979-9438 (Print) / 2442-2355 (Online)

Website: https://ejournal.unisbablitar.ac.id/index.php/konstruktivisme/index
Email: konstruktivisme@unisbablitar.ac.id

14. Kejelasan petunjuk penggunaan.

Untuk mengetahui respons siswa terhadap media SNAMMI, digunakan angket yang
disusun dari beberapa aspek yang disajikan pada Tabel 3.

TABEL 3. KISI-KISI ANGKET RESPONS SISWA
Aspek Indikator
Minat dan Motivasi Ketertarikan menggunakan media.
Kemenarikan tampilan.
Motivasi belajar.
Kemudahan navigasi.
Kejelasan tampilan.
Kejelasan petunjuk penggunaan.
Bantuan dalam menulis bertahap.
Bantuan menyusun struktur teks narasi melalui mind
mapping.
9. Kemudahan menentukan ide.
10. Bantuan memahami cerita.
11. Kemudahan menyusun cerita secara runtut.

Kemudahan penggunaan

Manfaat

NS |0 W N

Data hasil wawancara dianalisis secara deskriptif kualitatif melalui tahapan reduksi data,
penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Sementara itu, data hasil validasi ahli dan respons
siswa dianalisis secara deskriptif kuantitatif menggunakan rumus persentase. Hasil perhitungan
kemudian diinterpretasikan berdasarkan kategori kelayakan media dan kategori respons siswa.
Data hasil observasi uji adaptability dianalisis menggunakan persentase ketercapaian fungsi
media pada berbagai browser dan perangkat, sedangkan data observasi uji performance efficiency
dianalisis menggunakan GTmetrix dengan menganalisis waktu respons (fully loaded time) media
sebagai indikator efisiensi kinerja. Seluruh hasil analisis digunakan untuk menentukan tingkat
kelayakan media SNAMMI berbasis flipbook digital sebagai media pembelajaran menulis teks
narasi bagi siswa kelas IV sekolah dasar. Hasil penilaian dari validator diinterpretasikan
berdasarkan kriteria kelayakan untuk menentukan tingkat kelayakan media yang dikembangkan.
Kriteria interpretasi tersebut disajikan pada Tabel 4.

TABEL 3. KRITERIA INTERPRETASI KELAYAKAN

Skor Kategori Kelayakan
76% - 100% Sangat Layak, dapat digunakan tanpa revisi.
51% - 75% Layak, dapat digunakan namun perlu revisi kecil.

26% - 50% Tidak Layak, disarankan tidak digunakan sebelum revisi besar.
0% - 25% Sangat Tidak Layak, tidak dapat digunakan.

Data respons siswa kemudian diinterpretasikan berdasarkan kriteria respons siswa yang

disajikan pada Tabel 5.
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TABEL 4. KRITERIA INTERPRETASI RESPONS SISWA

Skor Kategori
76% - 100% Sangat Positif
51% - 75% Positif
26% - 50% Kurang Positif

0% - 25% Tidak Positif

111. HASIL DAN PEMBAHASAN
Analysis

Tahap analisis dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran menulis teks
narasi pada siswa kelas 1V. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan, diketahui bahwa siswa masih
mengalami kesulitan dalam memahami struktur teks narasi. Dalam proses pembelajaran, media
yang digunakan guru belum sepenuhnya mampu memfasilitasi siswa dalam memahami struktur
teks narasi maupun menyusun alur cerita secara sistematis. Selain itu, siswa membutuhkan
pendampingan berupa pertanyaan pemandu, contoh teks, analisis unsur cerita, dan panduan
menulis yang dapat membantu menyusun teks narasi sesuai dengan struktur. Di sisi lain, sekolah
telah didukung oleh fasilitas yang memadai, seperti akses internet, proyektor, smartboard, dan
Chromebook. Kondisi tersebut menjadi dasar pengembangan media Struktur Narasi Mind
Mapping Interaktif (SNAMMI) berbasis flipbook digital sebagai alternatif media pembelajaran
menulis teks narasi.

Hasil analisis kebutuhan menunjukkan bahwa pengembangan media SNAMMI
diperlukan untuk membantu siswa mengatasi kesulitan dalam memahami struktur teks narasi dan
menyusun alur cerita. Temuan ini sejalan dengan penelitian yang mengungkapkan bahwa siswa
sekolah dasar masih mengalami kendala dalam menemukan ide, mengembangkan alur, dan
menuangkan gagasan secara runtut dalam teks narasi [18]. Selain itu, penggunaan media
pembelajaran yang bersifat interaktif dinilai penting karena mampu meningkatkan keterlibatan
siswa selama proses belajar. Ketersediaan sarana pendukung di sekolah juga menjadi faktor
penting yang mendukung implementasi media digital dalam pembelajaran. Dengan demikian,
pengembangan media SNAMMI merupakan upaya untuk menjawab kebutuhan pembelajaran.
Design

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan, media SNAMM I dirancang dalam bentuk flipbook
digital yang mengintegrasikan materi struktur teks narasi, metode mind mapping, latihan dan

evaluasi. Desain media disusun dengan mempertimbangkan karakteristik siswa sekolah dasar
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melalui penggunaan warna, ilustrasi, ikon, dan tipografi yang menarik serta mudah dipahami.
Seluruh komponen media kemudian diintegrasikan menggunakan platform Canva dan Heyzine
sehingga menghasilkan media digital yang interaktif dan mudah diakses melalui berbagai
perangkat.

oo
oo

Bahasa Indonesia

Flipbook Interaktif

SNAMMI

Struktur Narasi
Mind Mapping Interaktif

o)
[P L
s ‘; Mulai e
{Heyzine™ & 7 - F
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GAMBAR 1. COVER MEDIA SNAMMI BERBASIS FLIPBOOK DIGITAL

Cover media dirancang menggunakan kombinasi warna cerah, ilustrasi, dan tipografi
sederhana untuk menarik perhatian siswa sekolah dasar. Desain tersebut tidak hanya berfungsi
sebagai identitas media, tetapi juga bertujuan membangun kesan pertama yang positif sehingga
dapat meningkatkan minat siswa untuk mempelajari materi. Pemilihan unsur visual tersebut
disesuaikan dengan karakteristik siswa sekolah dasar yang cenderung lebih tertarik pada media
pembelajaran yang kaya akan ilustrasi. Selain itu, metode mind mapping diintegrasikan dalam

penyajian materi dan latihan untuk membantu siswa mengorganisasi ide sebelum menulis.

o
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o
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GAMBAR 2. MIND MAPPING PADA MEDIA SNAMMI

Mind mapping digunakan sebagai bantuan awal sebelum siswa menyusun teks narasi.
Penyajian ide dalam bentuk cabang memudahkan siswa melihat hubungan antara tokoh, latar,
konflik dan penyelesaian sehingga alur cerita menjadi runtut. Penyusunan ide secara visual juga
berfungsi sebagai scaffolding yang membantu siswa mengembangkan gagasan secara bertahap
sebelum menuliskannya ke dalam bentuk paragraf. Dengan demikian, metode mind mapping
dapat membantu siswa merencanakan isi cerita serta menyusun tulisan secara lebih terstruktur
[19]. Oleh karena itu, desain media SNAMMI dirancang tidak hanya untuk menyajikan materi,
tetapi juga untuk memfasilitasi siswa dalam menyusun teks narasi secara lebih sistematis.
Development

Tahap development difokuskan pada penyempurnaan media SNAMMI berbasis flipbook
digital melalui validasi oleh ahli materi dan ahli media untuk memastikan kelayakan produk

sebelum diimplementasikan dalam pembelajaran.

TABEL 5 HASIL REKAPITULASI VALIDASI AHLI MATERI

Hasil Penilaian

No Aspek

Ahli 1 Ahli 2
1. Kesesuaian Materi 12 12
2. Kelengkapan Latihan 30 40
3. Bantuan Bertahap 20 20
4, Kebahasaan 8 8
Skor Total 70 80
Skor Maksimal 80 80
Persentase 87,5% 100%
Rata - rata 93,8%
Kategori Sangat Layak

Berdasarkan hasil validasi pada Tabel 6, media memperoleh persentase kelayakan
sebesar 93,8% dengan kategori sangat layak. Persentase tersebut menunjukkan bahwa isi media
telah sesuai dengan tujuan pembelajaran, karakteristik siswa, dan materi struktur teks narasi.
Beberapa masukan dari validator, seperti penambahan unsur intrinsik, analisis unsur cerita, tujuan
pembelajaran yang lebih spesifik, dan kalimat inti, digunakan sebagai dasar penyempurnaan

media.

501 Konstruktivisme: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran


https://issn.brin.go.id/terbit/detail/1326447757
https://issn.brin.go.id/terbit/detail/1421040449
https://ejournal.unisbablitar.ac.id/index.php/konstruktivisme/index

KONSTRUKTIVISME, Vol. 18 No. 2 Juli 2026

ISSN: 1979-9438 (Print) / 2442-2355 (Online)

Website: https://ejournal.unisbablitar.ac.id/index.php/konstruktivisme/index
Email: konstruktivisme@unisbablitar.ac.id

iHeyz
Flipb

GAMBAR 3. HALAMAN MATERI SETELAH REVISI AHLI MATERI
Gambar 3 menunjukkan salah satu hasil penyempurnaan media berdasarkan masukan ahli
materi, yaitu penambahan analisis unsur intrinsik pada contoh teks. Penyajian analisis tersebut
membantu siswa memahami fungsi setiap unsur pembangun cerita sebelum menyusun teks narasi

secara mandiri.

TABEL 6. HASIL REKAPITULASI VALIDASI AHLI MEDIA

Hasil Penilaian

No Aspek

Ahli 1 Ahli 2
1. Tampilan dan Navigasi 22 27
2. Desain dan Layout 16 14
3. Web Latihan 12 12
4. Kemudahan Pengguna 12 12
Skor Total 62 65
Skor Maksimal 68 68
Persentase 91,2% 95,6%
Rata - rata 93,4%
Kategori Sangat Layak

Berdasarkan validasi ahli, persentase rata-rata sebesar 93,4% dengan kategori sangat
layak. Hasil tersebut menunjukkan bahwa media telah memenuhi aspek tampilan, navigasi,
desain, dan kemudahan penggunaan sehingga sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar.
Masukan dari validator berupa perbaikan kontras warna, penyederhanaan jenis huruf, dan
penyesuaian ukuran tombol navigasi digunakan untuk meningkatkan keterbacaan dan kemudahan

penggunaan media.
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GAMBAR 4. HALAMAN MEDIA SNAMMI

Perubahan yang dilakukan setelah proses validasi meliputi perbaikan kontras warna, jenis
huruf, dan ukuran tombol navigasi. Revisi tersebut bertujuan meningkatkan keterbacaan sekaligus
mempermudah siswa dalam mengoperasikan media selama proses pembelajaran. Dengan
demikian, hasil validasi menunjukkan bahwa media SNAMMI telah memenuhi aspek kelayakan
materi dan media sehingga layak digunakan dalam pembelajaran menulis teks narasi. Integrasi
flipbook digital, mind mapping, contoh teks, dan latihan bertahap mendukung proses belajar
siswa secara lebih sistematis dan interaktif. Temuan ini sejalan dengan penelitian sebelumnya
yang menyatakan integrasi berbagai komponen multimedia dalam flipbook digital mampu
menciptakan pembelajaran yang lebih menarik [20]. Selain itu, penggunaan mind mapping dalam
media membantu siswa mengorganisasikan gagasan secara lebih sistematis sebelum menulis [21].
Implementation

Setelah dinyatakan layak oleh validator, media SNAMMI berbasis flipbook digital
diimplementasikan melalui pengujian kualitas media dan uji coba terbatas kepada 24 siswa kelas

IV. Hasil implementasi media disajikan pada Tabel 8.

TABEL 7HASIL IMPLEMENTASI MEDIA SNAMMI

Aspek Hasil Kategori
Adaptability 100% Sangat Baik
Performance Efficiency (Time Behavior) 2,11 detik Baik
Respons Siswa 97% Sangat Positif

503 Konstruktivisme: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran


https://issn.brin.go.id/terbit/detail/1326447757
https://issn.brin.go.id/terbit/detail/1421040449
https://ejournal.unisbablitar.ac.id/index.php/konstruktivisme/index

KONSTRUKTIVISME, Vol. 18 No. 2 Juli 2026

ISSN: 1979-9438 (Print) / 2442-2355 (Online)

Website: https://ejournal.unisbablitar.ac.id/index.php/konstruktivisme/index
Email: konstruktivisme@unisbablitar.ac.id

Berdasarkan Tabel 8, hasil pengujian adaptability menunjukkan tingkat keberhasilan
sebesar 100% yang menunjukkan bahwa media dapat diakses dan dijalankan dengan baik pada
berbagai browser dan perangkat. Hasil ini menunjukkan bahwa media memiliki kompatibilitas
yang baik sehingga dapat digunakan secara fleksibel dalam berbagai kondisi pembelajaran.
Kompatibilitas yang tinggi merupakan salah satu aspek penting dalam pengembangan media agar
dapat digunakan secara optimal pada berbagai perangkat [22]. Sementara itu, pada aspek
performance efficiency, media memperoleh rata-rata waktu respons sebesar 2,11 detik. Waktu
respons tersebut menunjukkan bahwa media memiliki Kinerja yang cepat sehingga siswa dapat
mengakses setiap fitur tanpa mengganggu pembelajaran [20].

Pada uji coba terbatas, diperoleh persentase respons siswa sebesar 97% dengan kategori
sangat positif. Hasil tersebut menunjukkan bahwa media ini diterima dengan sangat baik karena
memiliki tampilan yang menarik, mudah digunakan, serta membantu siswa memahami teks
narasi. Tingginya respons siswa menunjukkan bahwa penggunaan flipbook digital mampu
meningkatkan keterlibatan siswa selama pembelajaran. Hasil tersebut selaras dengan penelitian
yang menyatakan media flipbook memperoleh respons sangat positif karena mampu menyajikan
materi secara menarik, sistematis, dan mudah dipahami oleh siswa [23]. Selain itu, perpaduan
unsur visual dan fitur interaktif dalam media juga berkontribusi terhadap meningkatnya minat
belajar siswa sekolah dasar [24]. Dengan demikian, hasil implementasi menunjukkan bahwa
media SNAMMI telah memenuhi aspek kualitas teknis dan memperoleh respons yang sangat
positif dari siswa. Temuan tersebut menunjukkan bahwa media ini layak digunakan untuk
mendukung pembelajaran menulis teks narasi di kelas 1V sekolah dasar.

Evaluation

Tahap evaluasi dilakukan untuk meninjau hasil pengembangan media SNAMMI berbasis flipbook
digital berdasarkan masukan dari validator, hasil pengujian kualitas produk, dan respons siswa. Hasil
evaluasi menunjukkan bahwa perbaikan yang dilakukan berdasarkan saran ahli telah meningkatkan kualitas
materi, tampilan, dan kemudahan penggunaan media. Selain itu, pengujian kualitas menunjukkan bahwa
media dapat berfungsi dengan baik pada berbagai browser dan perangkat dengan waktu respons sebesar
2,11 detik yang masih berada di bawah batas waktu respons 10 detik untuk perangkat lunak yang
dikategorikan baik [25]. Uji coba terbatas juga menunjukkan bahwa media memperoleh respons yang
sangat positif dari siswa.

Secara keseluruhan, hasil evaluasi menunjukkan bahwa media SNAMMI berbasis
flipbook digital telah memenuhi aspek kelayakan materi, kelayakan media, kualitas teknis, dan

respons siswa. Temuan ini menunjukkan bahwa integrasi flipbook digital, metode mind mapping,
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dan scaffolding mampu mendukung siswa dalam memahami struktur teks narasi serta menyusun
alur cerita secara lebih sistematis. Dengan demikian, media SNAMMI berpotensi menjadi

alternatif media pembelajaran untuk pembelajaran menulis teks narasi kelas IV sekolah dasar.

IV. KESIMPULAN

Pengembangan media Struktur Narasi Mind Mapping Interaktif (SNAMMI) berbasis
flipbook digital berhasil menghasilkan media yang dirancang untuk mendukung pembelajaran
menulis teks narasi pada siswa kelas IV sekolah dasar. Media ini mengintegrasikan metode mind
mapping, scaffolding, dan flipbook digital sehingga mampu memberikan pendampingan kepada
siswa dalam menyusun struktur teks narasi serta mengembangkan alur secara lebih sistematis.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa media SNAMMI memenuhi aspek kelayakan materi,
kelayakan media, dan kualitas teknis, serta memperoleh respons yang sangat positif dari siswa,
sehingga layak digunakan dalam pembelajaran menulis teks narasi. Meskipun demikian,
penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan. Uji coba media hanya dilakukan pada satu sekolah
dengan jumlah subjek yang terbatas sehingga hasil yang diperoleh masih terbatas pada konteks
pelaksanaan penelitian. Selain itu, penelitian ini belum menguji efektivitas media SNAMMI
terhadap peningkatan keterampilan menulis teks narasi siswa, melainkan hanya berfokus pada
pengembangan media tersebut.

Media SNAMMI diharapkan dapat menjadi salah satu referensi bagi guru dalam
memanfaatkan media pembelajaran digital yang lebih interaktif untuk mendukung pembelajaran
menulis teks narasi di sekolah dasar. Bagi pengembang media pembelajaran, penelitian ini
menunjukkan bahwa pengintegrasian flipbook digital, metode mind mapping, dan scaffolding
berpotensi menghasilkan media pembelajaran yang lebih sesuai dengan kebutuhan belajar siswa.
Penelitian selanjutnya disarankan untuk menguji efektivitas media SNAMMI melalui desain
eksperimen dengan jumlah subjek yang lebih besar serta melibatkan sekolah yang lebih beragam.
Selain itu, pengembangan berikutnya dapat menambahkan fitur-fitur interaktif agar dapat

diterapkan pada materi maupun jenjang pendidikan yang berbeda.
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